UPJV Masters 1 d’Informatique 2010-2011 Le 13rA2011
Projet de Compilation
Sujet : Construction du CPLGompilateur d’unPetit Langage)
Il s’agit de construire a l'aide de LEX et YACC nampilateur qui compile en pseudo-code un
programme écrit suivant les spécifications d’urt fmetit noyau d’'un langage similaire a un noyau du
langage Pascal, le PL. La syntaxe du PL est dortéssous :
Program nom;
déclarations
begin
suite d’instructionou
des blocs d'instructions
end;

Premiére phase
1) Partie déclaratiortsnous nous contenterons a la déclaration déasbles de type entier ou
booléen..
2) Les types des instructionsous nous contenterons a des affectations ges®sions arithmétiques
ou booléennes simples de la forme
id :=id | expression arithmétique simplg expression booléenne simple
Exemple récapitulatif
Program essais ;
Var x,y,z :integer ;
t,u :boolean;
begin
... \* Initialisation des différentes variables *\
X:=y+z+3;
z2:=2% -4*z/x;
a = x>yor z<tand nonb ;
end. \* essais *\

Deuxiéme phase

On introduira dans la grammaire du CPL les instomstde flot de contréle

if ... then, if ... then ... elseetwhile ... doainsi queles blocs d’instructions
Décomposition du projet en 3 étapes:

1. Réaliser les fonctions install_id de Lex . Cofrslire dans Yacc la grammaire des
déclarations de variables de type entier ou booléate CPL. La structure de la table des
symboles sera trés simple : un tableau ou on rentte nom d’une variable et son type. La
recherche dans ce tableau sera séquentielle. Testatte partie avec des courts
programmes en affichant la table des symboles en & reliant » Lex avec Yacc.

2. Introduction des instructions d’affectation. Gérération du pseudocode implémenté sous
forme d’'une table des quadruplets. Tester cette ptie en affichant le pseudocode
correspondant a la table des quadruplets.

3. Introduction des instructions de flot de contréé.

Soutenances et rapports.
Les projets seront réalisés en groupes diasimum 4 étudiants Une présentation des projets sur
machine sera effectuée (les dates seront fixéésautement).
Les rapports doivent étre donnés soit le jour qaéaentation des projets sur machine soit ledeur
I'examen £ session de la Compilation. Chaque rapport daitestr :
1) Une description des structures des donnéesassi(comme la table des symboles et la table
des quadruplets etc.).
2) Une breve description de la structure du prognardu CPL (sa décomposition, les
principales fonctions utilisées et leur role etc.).
3) Un listing du programme de votre compilateur
4) Plusieurs jeux d’essais (dans certains exempleésgparaitre la gestion des erreurs).



